


اهمیت آموزش مفاهیم ساده در دوران پیش از دبستان :
بـر اسـاس يافتـه هـاي روان شناسـي و علوم تربيتي، سـال هاي پيش از دبسـتان در رشـد 
و تربيـت کـودکان نقـش اساسـي و تعييـن کننـده دارد. در ايـن دوران حسـاس و مهـم، 
يادگيـري کـودکان عميـق تـر، سـريع تـر و آسـان تـر انجام مـي شـود. توانايي هـاي آنان 
در جنبـه هـاي مختلـف رشـد يافتـه و شـکوفا مي شـود و پايه هـاي اصلي شـخصيت آنها 

شـکل مـي گيرد.
بـر همين اسـاس بسـياري از پژوهشـگران و سياسـتگذاران امر آمـوزش، روي آموزش ها و 
آمـوزش مهـارت هـاي پيـش دبسـتاني و دبسـتان تاکيـد دارند و در ايـن بيـن، تاکيد ويژه 

آنهـا بـر آمـوزش زبـان )مـادري( رياضيات و مهارت هاي هوشـي- هنري بيشـتر اسـت.
آمـوزش پايـه پيـش دبسـتاني و انتخـاب برنامـه آموزشـي بـا کيفيـت بـالا نـه تنهـا باعث 
افزايـش آمادگـي و اشـتياق کـودکان بـراي ورود بـه مدرسـه و اجتمـاع مـي شـود بلکه به 

صـورت خـاص، تاثيـر بسـيار مثبتـي بر کـودکان مي گـذارد.
بسـياري از مشـکلات يادگيـري قبـل از ورود بـه دبسـتان قابـل پيشـگيري هسـتند. شـما 
والديـن و مربيـان مهدهـاي کـودک و پيـش از دبسـتان  با صـرف زماني اندک مـي توانيد 

مشـکلات کـودک را شناسـايي و برطـرف کنيد.
در سـنين پيـش از دبسـتان مـي توان از بـازي براي آمـوزش انـواع مفاهيم اسـتفاده کرد، 
مهـم ايـن اسـت که نوع بازي را متناسـب با سـن و سـال و ميزان رشـد ذهنـي و اجتماعي 

انتخـاب کنيد. کودک 
هـدف آمـوزش، انتقـال مفاهيم سـخت نيسـت بلکه هـدف بالابـردن درجه دقـت و تمرکز 
کودک به مشـاهده دقيق محيط زندگي و کشـف شـباهت ها و بکارگيري درسـت مفاهيم 
اوليـه )جهـت هـا( و بعـد از آن پايه هاي رياضي مثـل طبقه بندي، نظم و ترتيب، مقايسـه 

وانـدازه گيري، شـمردن و انجام عمليات اسـت.
بايـد دانسـت کـودک تفکـر منطقـي و انتزاعـي نـدارد، مفاهيـم اساسـي را نيـز نمـي داند 
بنابرايـن مـي توانيـد از طريـق بـازي باعث کسـب تجـارب عيني بـراي او شـده و محيطي 
جـذاب و شـاد بـراي فعاليـت او بـه وجـود آوريـد و مفاهيـم اوليـه از جمله »مفهـوم اندازه 
شـامل بـزرگ، کوچـک و مسـاوي« ، »مفهـوم ارتفـاع شـامل بلنـد، کوتـاه و مسـاوي« ، 
»مفهـوم وزن شـامل سـنگين، سـبک و مسـاوي«، » مفهـوم ضخامت شـامل چـاق، لاغر و 
هـم وزن« ، »مفهـوم قطر شـامل پهن، باريک و مسـاوي« ، »مفهوم کميت شـامل بيشـتر، 
کمتر و مسـاوي« ، » مفهوم فاصله شـامل دور، نزديک و مسـاوي« ، »مفهوم زمان شـامل 
قبـل، بعـد و هـم زمـان« ، »مفهوم دما شـامل گرمـا، سـرما و همانند« ، »مفهـوم جهت‌ها 
شـامل بـالا، پاييـن، چـپ، راسـت، زير، رو ,کنـار ,بين , داخـل  و خارج« را آمـوزش دهيد.

سخنی با والدین و مربیان عزیز:
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بـازي فرايندي اسـت همراه با تحـرک، احسـاس آزادي در انتخاب، لذت بخش 
و بـدون هـدف مادي، که در انسـانها و اکثر حيوانات وجـود دارد. بازي از جمله 
مظاهـر عمـده و کامال مشـخص رشـد اجتماعـي و رشـد ذهنـي - شـناختي 

کـودک اسـت؛ بـه ايـن معنـي که کودک کيفيـت و هر دو نوع رشـد خود و سـاير جنبه‌ها، مخصوصـا جنبه حرکتي 
را در بازيهايـش منعکس ميکند.

بـازي بهتريـن وسـيله اي اسـت کـه به کـودکان اين امـکان را مـي دهد به آنچه خودشـان دوسـت دارنـد بپردازند، 
مقـررات لازم را خودشـان وضـع کننـد، احسـاس هويت و اسـتقلال کنند، مقدار وقـت لازم و حتي زمـان و مکان را 
خودشـان انتخـاب کننـد، آنچه را کـه ميخواهند تجربه و کشـف کنند و »بياموزنـد«. به تبادل عاطفي با همسـالان 
خـود بپردازنـد، بـه ميـزان نيازشـان لـذت ببرنـد و خوشـحال شـوند، مسـائل زندگـي را در خـود تجربه کننـد و به 

درونسـازي و برونسـازي بپردازند. 
مهارتهـاي حسـي - حرکتـي خود را رشـد و گسـترش داده و در دنياي خيالي خود فرو رونـد. به خلاقيت برانگيخته 

شـوند و با انضباطهاي لازم جهت زندگي جمعي آشـنا شـوند تا خود را در خويشـتن رشـد و گسـترش دهند.
بـازي يکـي از فعاليتهـاي لذتبخـش و سـازنده براي کودکان اسـت. کـودکان از طريق بازيهايي که بـا هيجان و لذت 

همراه اسـت، زندگـي در دنياي آينـده را تمرين ميکنند. 
ويژگيهاي هر بازي و فايده‌هاي آن در رشد همه جانبه‌ي قواي ذهني، جسمي، شخصيتي و اجتماعي کودک باعث شده است 

توجه تعداد زيادي از دست اندرکاران تعليم و تربيت به چگونگي نقش آن در امر آموزش کودکان معطوف شود.
بـازي، آمـوزش اسـت و کـودک از طريـق بازيهـا مهارتهاي گوناگوني کسـب ميکند. اسـتفاده از بازي هاي آموزشـي 
يکـي از مباحـث اصلـي و تخصصـي حوزه آموزشـي اسـت و از جمله راهکارهايي اسـت که براي فعال کـردن مربيان 
و معلمـان در ايجـاد خلاقيـت در کـودکان و نوجوانـان کاربـرد دارد. بـازي آموزشـي يکـي از موقعيتهـاي ياددهي ـ 
يادگيـري بـه شـمار ميـرود و فعاليتي سـازمان‌يافته اسـت و همـراه با قوانيـن مشـخص در آن دو يا چنـد کودک يا 

دانش‌آمـوز بـراي رسـيدن بـه اهـداف آموزشـي از قبـل تعيين شـده، در ارتبـاط با هم قـرار ميگيرند. 
بايد بپذيريم که بازي براي رشـد هوشـي اهميت بسـزايي دارد و آشـنا کردن کودکان با بازي يکي از عواملي اسـت 

که رشـد شـناختي آنها را تسهيل ميکند. 
اسـباب بـازي هاي مناسـب بـه کودکان قبل از دبسـتان کمک مـي کند تا رفتـار اجتماعي مطلوب را هـم بياموزند. 
خواسـته يـا ناخواسـته، اسـباب بـازي به کـودکان کمک مي کنـد رفتارهايـي را که در بـازي آموخته انـد در زندگي 

اجتماعـي خود بـه کار گيرند.
بـراي آمـوزش بهتـر و جـذاب تر بايد دسـت از سـخنراني برداريـم و روش هاي جديد آمـوزش با بـازي را درپيش بگيريم 
بـا بـازي مـي تـوان مسـئوليت پذيري، صبـر، صداقت، همدلـي وحتي مطالب آموزشـي چـون رياضيات را هـم به خوبي 

بـه کودک آموخت. در بازي »خرسـهاي شـگفت انگيز« به دليـل جذابيت در شـکل و رنگ خرس 
هـا، آمـوزش بسـيار آسـان تر و تاثيرگـذار تر بوده و شـواهد آن نمايان مي شـود. با اسـتفاده از اين بازي 
مي‌توان مفاهيم سـاده اي چون مرتب سـازي براسـاس رنگ, الگو هاي سـاده و مفاهيمي مانند »داخل 
و خـارج«، »کنـار و پشـت«، »بيـن«، »دور و نزديـک« و مـوارد سـخت تـري چـون :»جمـع وتفريق«، 

»مقايسـه«، »اشکال هندسـي«، »دسـته بندي براي ضرب و تقسـيم« را آموزش داد. 

اهمیت آموزش با استفاده از بازی برای کودکان
راهنمای بازی

»خرس‌های شگفت انگیز«
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1- آمـوزش بـا بـازي و هيجـان بـراي کـودک دلبندتـان جـذاب تـر و 
مانـدگار تراسـت پس هر زمان حس کرديد کودک خسـته شـد دسـت 

از بازي بکشـيد. 
2- ممکـن اسـت کـودک شـما يکـي از بـازي هـا را نتواند انجـام دهد؛ 
در ايـن صـورت بـه هيـچ وجـه او را تحقيـر نکـرده و بـا کـودکان هـم 
سـال خـودش مقايسـه نکنيـد. اگر فرصت بـود وکودک حوصله داشـت 

مجـدد بـازي را تکـرار کنيد.
3- فرامـوش نکنيـد کـه در طـي همـه اين بـازي هـا بايد بـا کودکتان 
همـراه باشـيد و او را تنهـا رهـا نکنيـد. بـا او بـازي کنيـد تـا از کودکي 
فرزندتـان لـذت ببريـد و زندگي کـردن را در قالب بازي بـه او بياموزيد.

4- در انتخـاب بـازي دقـت لازم را داشـته باشـيد تـا آن را بـا توجـه به 
سـطح آگاهـي و مهـارت کـودک و منطبق بـا موضوع آموزشـي انتخاب 
کنيـد، زيـرا کـودک زمانـي اعتماد به نفـس لازم را داراسـت که مهارت 

کافـي را به دسـت آورده باشـد.
5- توجـه داشـته باشـيد کـه بـراي رشـد و شـکوفايي اسـتعدادهاي 
کـودک دلبندتـان بايـد محيطـي مناسـب براي رشـد هوشـي، کلامي، 
اجتماعـي، عاطفـي و جسـمي فراهم کنيـد. محيطي که بتـوان با بازي، 
بـه طـور غيرمسـتقيم آموزه هـا را منتقل کرده و موجب شـادي و لذت 

کـودک خود شـويد.
6- حتمـا دربـازي چنـد نفـره بـراي انتخاب رنـگ از تاس خـرس هاي 

رنگـي اسـتفاده کنيـد تا بيـن کـودکان عدالت رعايت شـود.
7- هيجان دربازي رافراموش نکنيد.

8- رعايت نوبت و صبر را در حين بازي آموزش دهيد.
9- توجـه داشـته باشـيد اين کتـاب راهنما فقـط تعداد اندکـي از بازي 
هـا را طراحـي و آمـوزش داده و بقيـه بسـتگي به خلاقيت شـما والدين 

و مربيـان عزيز دارد.

نکته های مهمی که درحین بازی باید بدانید:
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بازي 1 :  خرسمون چه رنگيه؟
اهداف آموزشي: آموزش مرتب کردن طبقه بندي براساس رنگ

روش بـازي : از کـودک بخواهيـد خـرس هـاي همرنگ را مرتـب کـرده و در داخل ليوان 
هـاي همرنـگ خـودش جـاي دهـد. مثال: خـرس هاي قرمـز داخل ليـوان قرمز

بازي 2 : اين ور اون ور
اهداف آموزشـي: آمـوزش دقـت و تمرکز، سـرعت عمل، مفهـوم کنار، 

پشـت و جلـو، مفهـوم چپ، راسـت و مفهـوم اعـداد از 0 تا 10
روش بازي: بازي 2 تا 6 نفره و مرحله اي؛

مرحلـه اول: انتخـاب رنـگ؛ از کـودکان بخواهيد 
بـا اسـتفاده از تـاس رنـگ، ليوان و خرسـهاي خود 
را انتخـاب کننـد. اگـر تعـداد کـودکان 3 نفـر بود 
هـر کـودک مي توانـد يک رنـگ ليـوان و دو رنگ 
خـرس داشـته باشـد. حـال از کـودکان بخواهيـد 

خرسـها را جلـوي ليـوان خود بچيننـد، همچنين مي توانيـد از کودک بخواهيد خرسـها را 
در سـمت چـپ و راسـت )کنارهـا( بچينند.

مرحلـه دوم: ايـن مرحلـه بـه صـورت مسـابقه اي اسـت؛ هر کـودک بـا اسـتفاده از تاس 
عـدد، اوليـن عـدد خود را به دسـت مـي آورد )مثلا 3(، حال بـا راهنمايي والديـن يا مربي 
سـه خرس سـمت راسـت ليـوان خود قـرار مي دهـد، در مرتبه بعـدي وقتي کـودک تاس 
انداخـت و مثال عـدد 5 آمـد، با راهنمايـي مربي يا والديـن 5 خرس در سـمت چپ ليوان 
خـود بچينـد، هـر کودکـي که اين کار را منظم تر و سـريع تـر انجام داد برنده بازي اسـت. 
)اگـر در حيـن تـاس انداختـن عـدد صفـر يا همان هيـچ آمد به کـودک آمـوزش دهيد که 

صفـر همان هيچ اسـت و خرسـي در سـمت مـورد نظر قـرار نخواهد داد(
نکته: براي آموزش پشت و جلو نيز مي توانيد هر دو مرحله را دوباره و در دفعات بعدي انجام دهيد.  

بازي 3: داخل ليوان -  بيرون ليوان
اهداف آموزشي:  آموزش مفهوم »داخل و درون« و »تو« و »دقت در رنگها«     

روش بـازي : از کـودک بخواهيـد خـرس هـا را داخـل ليوان بريـزد يا چند خـرس بيرون 
ليـوان بچينـد، در ايـن جـا مـي توانيـد از کارت دايـره هـاي رنگـي که بـه تعداد ليـوان ها 
ترسـيم شـده اسـت در دسـترس کـودک قـرار داده و از او بخواهيـد خرس هـاي هم رنگ 

آن هـا را در درون دايـره هـا قـرار دهـد. )خـرس هاي آبـي داخل دايـره آبي(

راهنمای بازی
»خرس‌های شگفت انگیز«
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بازي 4 : بچين بچين
اهداف آموزشـي: آمـوزش مهارت دقـت، تمرکز و 
سـرعت عمل، آشـنايي بـا اعداد يک رقمـي و مفهوم 

کمتر و بيشـتر

را  هـا  ليـوان  بخواهيـد  کـودک  از   : بـازي  روش 
برعکـس کـرده و خرس هاي همرنـگ را روي ليوانها 

بچينـد. کـودک بايـد توانايـي خـود را بسـنجد و امتحان کند کـه چند خرس را مـي تواند 
روي ليوانهـا بچينـد کـه نريـزد. در ادامـه از کـودک بخواهيد اعالم کند روي کـدام ليوان 

خـرس بيشـتر و کـدام ليـوان خـرس کمتري قـرار داده اسـت. 

بازي 5 : چينه
اهداف آموزشـي:  آمـوزش مهـارت دقت، تمرکز و سـرعت 

عمل

روش بـازي : در ايـن قسـمت، بـازي فقـط با ليوان ها اسـت 
و کـودک بايـد سـعي کنـد ليـوان هـا را بـا دقـت روي هـم 
بچينـد. ايـن چيدمـان بايد طوري باشـد کـه ليوان هـا نريزد. 
در ايـن چينـش، بـراي دفعـات بعـدی مـي توانيد رنـگ ها را 
نيـز مالک قـرار دهيـد؛ مثال رنگ هـاي آبـي و سـبز و قرمز 

پاييـن تـر و بقيـه روي آن هـا قـرار بگيرند.

بازي 6 : زود تند سريع , رنگو بپا
اهداف آموزشي: آموزش مهارت شمارش و سرعت عمل، دقت و تمرکز، دست ورزي

روش بـازي : ابتـدا شـما مربـي يا والديـن عزيز از 1 تـا 10 عددي را اعلام کنيد و سـپس 
از کـودک بخواهيـد بـا از اسـتفاده از برچينـک بـه همـان تعـداد خـرس برداشـته و در 
داخـل ليـوان همرنـگ خرس بينـدازد. براي هيجـان و جذابيت بيشـتر مي توانيد خرسـها 

را روي ميـز بريزيد. 
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بازي 7 : منچ خرسي 
اهداف آموزشي :  آموزش مهارت شمارش، دقت، تمرکز، رعايت نوبت 

و صبر، آموزش مفهوم عدد 10 
روش بـازي :  ايـن بازي دو تا شـش نفره انجام مي شـود. 
اگـر کودکـي تنهـا بـود والديـن يـا مربي مـي توانـد نقش 
کـودک ديگـر را بازي کـرده و در بازي مشـارکت کند. اگر 
بـازي دو نفـره شـد هـر نفـر مـي تواند سـه رنـگ انتخاب 
کنـد و اگـر سـه نفـر بودند هـر کودک مـي توانـد دو رنگ 
انتخـاب کنـد. حـال از کـودکان بخواهيد بـا انداختن تاس 
رنـگ، خرسـهاي خـود را جدا کـرده و بردارند. بعـد از اين 
مرحلـه بـا انداختـن تاس عـدد خرسـها را در خانه همرنگ 
خـود قـرار مـي دهنـد؛ انداختن تـاس و چيدن خرسـها به 

همـان تعـداد بايـد ادامـه پيـدا کند؛ هـر کودکي کـه زودتـر 10 خرس در 
خانه خود قرار دهد برنده بازي است.

 بازي 8 : يک به دو
اهداف آموزشي: آموزش مهارت الگويابي

روش بـازي: بـا اسـتفاده از خرس هـا، از کـودک بخواهيد بـه همان ترتيبي کـه خرس‌ها 
را قـرار مـي دهيـد چيدمـان را ادامـه دهد؛ بـراي مثال دو خرس سـبز، يـک خرس آبي 

 بازي 9 : مثل من بچين
اهداف آموزشي :  آموزش مهارت الگويابي، آموزش دقت و تمرکز در الگوها

روش بـازي : در ايـن بـازي والديـن يـا مربـي عزيـز بايـد خرسـها را بـر حسـب يـک الگـو 
بچينـد. سـپس از کـودک بخواهيـد به همـان ترتيـب ادامه دهد. مـي توانيد بـراي هيجان 
بيشـتر ايـن بـازي را بـه صـورت مسـابقه در بيـن کـودکان اجـرا کنيـد. هر کـس زودتر و 
درسـت الگوهـا را ادامـه دهد برنده اسـت. نکتـه قابل توجه اينکه از الگوهاي سـاده شـروع 
کنيـد تـا اعتمـاد بـه نفس کـودک تضعيـف نشـود. بـراي مثـال »خـرس زرد زرد   خرس 

قرمـز قرمـز قرمـز   خـرس آبي« 

راهنمای بازی
»خرس‌های شگفت انگیز«
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بازي10 : زود خرس ها رو بچين
اهداف آموزشـي : آمـوزش مهارت جمـع، خاصيت جابجايـي جمع، آمـوزش جمع نظام 

دار
روش بـازي:  ابتـدا کاربـرگ و جـدول مخصـوص جمـع نظـام دار را روبروي کـودک قرار 
دهيـد. سـپس بـا مـداد يـک عـدد از 1 تـا 10 را انتخـاب کرده و در جاي مشـخص شـده 
بنویسـید. )اسـتفاده از مـداد بـه ایـن خاطر اسـت کـه در دفعات بعدی سـایر اعـداد را هم 
بـرای کـودک بنویسـید( حـال از کـودک بخواهيـد با اسـتفاده از خرسـهای شـگفت انگیز 
هـر دو طـرف جـدول را کامـل کنـد. دقـت کنيد کـه کـودک بايد بـه گونـه اي ازخرس‌ها 

اسـتفاده کنـد کـه جمـع طرفيـن برابـر با عـدد قرار داده شـده در بـالاي جدول باشـد. 

بازي 11 : يک دو سه
اهـداف آموزشـي : آمـوزش مهـارت جمع سـه تايـي، آمـوزش دقـت و تمرکـز، آموزش 

مفهوم عـدد 10
روش بـازي:  بـازي دو نفـره و مرحله اي اسـت. ابتدا هر کـودک با اسـتفاده از تاس رنگ، 

سـه رنـگ ليـوان و خرسـهاي همرنگ خود را جـدا کرده و در اختيـار مي گيرد. 
مرحلـه اول: از کـودک بخواهیـد ابتـدا تاس عـدد را انداخته و به تعداد عـدد تاس، خرس 

را جـدا کـرده و در ليوان هم رنگ خـود بیندازد. 
مرحلـه دوم: دوبـاره از کـودک بخواهیـد مجـدد تـاس عـدد را انداختـه و به تعـداد عدد 

تـاس خرسـها را شـمرده و در ليـوان ديگـر قـرار دهد. 
مرحلـه سـوم: در مرحلـه سـوم کـه نيـاز بـه دقـت و تمرکـز بيشـتر دارد، هـر کـودک 
بايـد خرسـهاي هـر دو ليـوان خـود را بشـمارد و بعـد حسـاب کند کـه چند خـرس ديگر 
نيـاز دارد کـه بـه عـدد 10 برسـد و بعـد به همـان تعـداد بـا اسـتفاده از برچينک خرس 

برداشـته و در ليـوان سـوم بينـدازد.
هر کودکي که به عدد 10 رسيد و آن کار را منظم تر انجام داد برنده بازي است. 

بازي 12 : يه دسته خرس
اهداف آموزشي : آموزش اعداد دو رقمي، آموزش رنگها، دست ورزي، بالا بردن دقت و تمرکز  

روش بـازي:  بـازي دو و سـه نفـره اسـت. ابتـدا بـا اسـتفاده از تـاس رنـگ از کـودکان 
بخواهيـد 2 رنـگ ليـوان و خـرس همرنـگ آن را انتخاب کنند. سـپس از کـودک بخواهيد 
بـا اسـتفاده از برچينـک 10 عدد خـرس را در ليوان همرنگ سـمت چپ بينـدازد. بعد از 
کـودک بخواهيـد تـاس عـدد بينـدازد ) بـه فرض عـدد 5 بيايد ( حـال از کـودک بخواهيد 
بـا اسـتفاده از برچينـک 5 خـرس را در ليوان سـمت راسـت قـرار دهد. در پايـان کودک 
بايـد خرس‌هـاي هـر دو ليـوان را شـمرده به اين سـوال پاسـخ دهـد که تعـداد خرس‌هاي 

دو ليـوان چندتا اسـت. 
نکتـه مهـم: مربي يـا والدين بايـد به کودک توضيـح دهند تا کـودک متوجه شـود ليوان 

سـمت چپ نشـانه ده تايي است.
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بازي 13 : خرس کي بيشتره؟ خرس کي کمتره؟

اهداف آموزشي : مهارت مقايسه اعداد، مفهوم کمتر و بيشتر، 
مهارت سرعت و دقت، دست ورزي و مفهوم جمع

روش بازي  :  اين بازي سه نفره است. براي انتخاب رنگ بين کودکان
 از تـاس خرس‌هـاي رنگي اسـتفاده کنيـد که باعث دلخـوري بين کودکان نشـود. بنابراين 
هـر کـودک دوبـار تـاس رنگ مي انـدازد تـا 2 رنگ خـود را انتخـاب کند. حـال از کودک 
بخواهيـد 2 بـار نيـز تاس عدد بيندازد. سـپس از کـودک بخواهيد با اسـتفاده از برچينک 
و بـه تعـداد تـاس اول خـرس بـه داخل ليـوان بيندازد )در اين قسـمت رنگ مهم نيسـت(. 
حـال دوبـاره از کـودک بخواهيـد بـا اسـتفاده از برچينک به تعـداد عدد تـاس دوم خرس 
هـا را در ليـوان ديگـر بيندازنـد. سـپس مربـي يا والديـن بايد از کودک بپرسـند هـر ليوان 
چنـد خـرس دارد. حـال از کـودک بپرسـيد تعـداد خرس‌های کـدام ليوان بزرگتر اسـت و 
کـدام کوچکتـر؟ کـدام ليـوان بيشـتر اسـت و کـدام کمتر؟ هـر کودکـي که زودتـر جواب 

دهـد برنده بازي اسـت. 

بازي 14 : مربع هاي جادويي شگفت انگيز

اهداف آموزشي : آموزش مهارت دقت، تمرکز و سرعت عمل

روش بـازي: مربـع هاي شـگفت انگيز سـه تايي؛ در ايـن بازي کـودک فقط از سـه 
رنـگ خـرس مـي توانـد اسـتفاده کنـد. چيدمان خـرس ها بايـد به گونـه اي باشـد که در 
مربـع هـا، بـه صـورت عمـودی و افقی خرس بـا رنگ تکـراري نباشـد. طبق نمونـه راهنما 
خـرس هـا را در مربـع هاي شـگفت انگيز بچينيـد و از کـودک بخواهيـد آن را کامل کند.

 مربـع هاي شـگفت انگيز چهارتايـي؛ در اين بازي کـودک فقـط از چهارخرس رنگي 
اسـتفاده مـي کنـد. از کـودک بخواهيـد خـرس ها را بـه گونـه اي بچيند کـه در هر رديف 
خـرس همرنـگ تکـراري نباشـد. طبـق نمونـه راهنما خـرس هـا را در مربع هاي شـگفت 

انگيـز بچينيـد و از کـودک بخواهيـد آن را کامل کند.
 مربـع هاي شـگفت انگيز شـش تايي؛ در اين بـازي کودک مـي تواند از هـر 6  رنگ 
کامـل خـرس هـا اسـتفاده کنـد. اين بـازي نيز ماننـد مربع هاي شـگفت انگيز سـه تايي و 
چهـار تايـي اسـت. طبـق نمونـه راهنما خـرس هـا را در مربع هاي شـگفت انگيـز بچينيد 

و از کـودک بخواهيـد آن را کامـل کند.

راهنمای بازی
»خرس‌های شگفت انگیز«
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راهنمای مربع های شگفت انگیزسه تایی

مربع های شگفت انگیزچهار تایی
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قرمززرد

سبزآبی

زردقرمز

قرمزسبزآبیزرد

آبیقرمز

سبزآبی

قرمزآبیزرد

آبیقرمز

مربع های شگفت انگیز چهار تایی
راهنمای بازی

»خرس‌های شگفت انگیز«
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مربع های شگفت انگیز شش تایی

زردقرمزنارنجیسبزآبی

نارنجیسبزقرمززرد

قرمزبنفشآبینارنجی

آبینارنجیسبزقرمزبنفش

زردبنفشقرمز

نارنجیبنفشزرد
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مربع های شگفت انگیز شش تایی

آبیبنفشسبزنارنجی

سبززردبنفش

بنفشسبزنارنجی

نارنجیسبززردبنفش

آبیبنفشنارنجیقرمززرد

زردآبی

راهنمای بازی
»خرس‌های شگفت انگیز«
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مربع های شگفت انگیز شش تایی

آبیسبزنارنجیبنفشزرد

زردبنفشسبزآبی

نارنجیآبیقرمز

قرمززرد

قرمزنارنجیبنفشسبز

زردقرمزنارنجی
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مربع های شگفت انگیز شش تایی

بنفشآبیسبززردنارنجی

نارنجیآبیسبز

آبیزردقرمز

سبزنارنجیآبیزرد

زردبنفشنارنجیسبز

سبزنارنجیزردبنفش

راهنمای بازی
»خرس‌های شگفت انگیز«
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یک عکس سلفی با بازی گرفته و به آدرس 
اینستاگرام taksazan_toys دایرکت کنید.


